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Syllabus

Titulo del Curso ALGORITMO

I. Objetivo del curso

El curso tiene como objetivo principal:
1. Familiarizar al estudiante con las manipulaciones bdsicas de las estructuras de datos
fundamentales.
2. Inculcar al estudiante una preocupacién por el rendimiento de los algoritmos que
utilizara y disefara en su profesion.
3. Presentar al estudiante enfoques algoritmicos para la resolucidon de problemas clasicos
en ingenieria informatica.

Il. Requisito previo
Programaciéon en Python
Conocimientos de estructuras de datos
Este curso estd inspirado en el curso INF2010 de Polytechnique Montréal impartido en el
invierno de 2019 y en un curso introductorio de algoritmos impartido en el MIT en la
primavera de 2020.

lll. Objetivos generales de los laboratorios
Las sesiones de laboratorio permiten al estudiante:
Familiarizarse con el lenguaje de programacién Python.
Implementar estructuras de datos y algoritmos que las manipulan, y estudiar el
rendimiento de los algoritmos, compararlos, y encontrar los mas adecuados para un
problema especifico.

IV. Contenido del curso
Presentacidn general, Programacion orientada a objetos con Python.
Manipulacion basica de estructuras de datos secuenciales: insercion, eliminacién y
busqueda de elementos.
Rendimiento de los algoritmos en estas estructuras.
Manipulacion de tablas hash.
Algoritmos de ordenacion.
Repaso de los algoritmos de ordenacidn simples (insercidn y seleccidn).
Ordenacion recursiva (ordenacién por fusidon y ordenacién rapida).
Busqueda, insercion y eliminacion de elementos en un arbol.
Estructuras de arboles avanzadas, arboles balanceados.
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Colas de prioridad. Definicidon y ejemplos de aplicaciones. Implementacién. Monticulo.
Ordenacién por monticulo.

Estructuras de datos para manipulacion de texto.

Cadenas de caracteres (definicién y operaciones).

Programacion dinamica.

Filtrado de cadenas (pattern matching). Grafos.

Implementacién: matrices de adyacencia vy listas de adyacencia.

Algoritmos de recorrido de grafos (por anchura, por profundidad y retroceso).
Estructuras de grafos avanzadas.

Revisidn y/o sintesis.
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